SZOFTVER SZELETELES




MI1 A SZELETELES?

Tesztelés1 modszer

Osszetett m(ikodés szepardlasa, részek kubn-kiilon torténd esztelése m odul, osz@Ely,
fliggveny, ...)

Programutasitasok/programrészek halmazokra bontasa (programszeletek kiszamitasa)
fliggSstg alapAn

Grafbejaras




CELJA, FOLYAMATA

* Program azon utasitdsainak meghatarozasa, amelyek (tesztelesi) feltétel alapjan
kapcsolatban allnak a feltételben meghatarozott objektum ertékével

* Fligg&stgek detektdlasa, figgdstgigrafeldallitisa CEFG - PDG)
* Egyszerdbb kom ponenseknél akar rdnézésre
- Osszetett esetben fiiggSségigraf

* Adat fliggdstg
* Vezérlési fliggbstg

* Grafbejarassegitsegevel kapjuk meg a szeleteket

oy,



while (1<=n)

p :=p * 1

1 := 1 + 1
write (s)
write(p)

control dependence
data dependence




FAJTAI

* Elére szeletelés * Statikus

+ Jelben: SF (A) = {B|A- * B} « Futtatas nélkiil
* Hatra szeletelés « Dinamikus

» Jelben: S° (A) = {B|B- *A}  Konkrét futas szeletelése
« Chop

* Egy héatra- és egy elére szeletelésm etszete

Intersection
* K¢t tetszéleges irdnyl szeletelés m etszete

Dice

« K¢ét szeletelés kozti kiillonbséget mutatja meg




ELONYOK - HATRANYOK

Lefedettseget novelése * Tobbletmunka

Hatékonyabb hibakeresés (debug) - Integracios problémak
* Halott kod (vezerlés szerint)
* Nem hasznalt valtozé (adatfiigges szerint)

* Nem inicializalt valtozobol torténd olvasias

Hatékonyabb teszteles

Programmegértes segitese




FELADATOK

» Keszitsiik el a kod CFG-jét!

* Hatarozzuk meg az adat- illetve vezérlési

fligg 5sbgeket!

* Hatarozzuk meg a CFG 2-es utasitasanak elére
szeletelésekor kapott halmazt!




KOSZONOM A FIGYELMET!
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